MANUAL DE
DEZAMORSARE A
BOMBELOR

www.keeptalkinggame.com

Versiunea 1-ro
Codul de Verificare: 626

Manualul Jocului video. Vezi mai multe pe www.keeptalkinggame.com.



" 'Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-To | Introducere

Bine ai venit in lumea periculoasd si complicatd de dezamorsare a bombelor.

Studiazd manualul atent; tu esti expertul. In aceste pagini vei gésii tot ce ai
nevoie pentru a dezamorsa chiar si cele mai complicate bombe.
Si tine minte — O singurd greseald si totul se poate termina!

Page 2 of 23



L
Ty i

Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Dezamorsand 'Bbmbe'_'f,f;ﬁ

Dezamorsénd Bombe

Bomba va exploda cénd timer-ul va atinge 0:00 sau c&nd prea multe greseli au
fost detectate. Singura metodd pentru a dezamorsa o bombé este de a dezamorsa
toate modulel inainte ca timer-ul sé atingé 0:00.

Bombé& de Exemplu
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Fata Laterala

Module

Fiecare bombé va contine un maxim de 11 module care trebuie sé fie dezarmate.
Fiecare modul este diferit si poate fii dezarmatd in orice ordine.

Instructjunile pentru dezarmare pot fii gésite in Sect;Lunea 1. Modulele
»Nevoiase” prezintd un caz special sl sunt descrise in Sectjunea 2.

Greseli

Cand Defuserul face o greseald, bomba va inregistra o greseald, Indicator
care va fii ardtatd pe indicator deasupra cronometrului. Bombele de .
cu un indicator de greseli vor exploda la a treia greseala. Greseli
Timerul va incepe si numere mai. rapid dupé ce o greseald a fost ‘
inregistrata. (@)
Dacéd nici un indicator nu este prezent, bomba va exploda la prima 5 : OO
greseald, 14sand O spatiu pentru greseli.

Aduné informatii ’

Unele instructjiuni vor avea nevoie de informat]ii specifice despre bomb&d cum ar
fii numérul de serie.Inforatiile pot fii gésite pe marginile bombei. Vezi
Apendix A,B, C pentru identificare instructiunilor, care pot fii folositoare in
dezarmarea unor module.
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Sectiunea 1: Module

Sectiunea 1l: Module O

Modulele pot fii identificate prin LED-ul din dreapta sus.
Cand LED—ul devine verde, modulul a fost completat.

Toate modulele trebuie dezarmate pentru a dezamorsa bomba.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Fire

Despre Fire O

Firele sunt sédngele electronicelor! Stai, nu, electricitatea este sdngele. Firele
sunt mai mult artere. Vene? Nu conteazé..

« Un modul poate aveadela 31a 6 fire in total.

« Doar unul dintre fire trebuie tdiat pentru a dezarma
modulul.

o Ordinea firelor este de sus in jos.

Dacéd nu sunt fire rosjii, taie-1 pe al doilea.

Altfel, dacd ultimul fir este alb, taie-1 pe ultimul.

Altfel, dacd sunt mai mult de un fir albastru, taie-1 pe ultimul albastru.
Altfel, taie—1 pe ultimul alb.

4 :

Dacéd sunt mai multe fire rosii decét 1 si ultima cifrd a numdrului de serie
este impar, taie pe ultimul fir rosu.

Altfel, dacd ultimul fir este galben si nu sunt fire rosii, taie-1 pe primul.
Altfel, dacd sunt exact 1 fir albastru, taie primul fir.

Altfel, dacd sunt mai multe de un fir galben, taie-1 pe ultimul.

Altfel taie al doilea fir.

5 fire:

Dacd ultimul fir este negru sji ultima cifrd a codului de serie este impar, taie
al 4-lea fir.

Altfel, dacd este exact 1 fir rosu si sunt mai multe fire galbenele decéat cele
rosji, taie-1 pe primul.

Altfel, dacl nu exista fire negre, taie al doilea fir.

Altfel taie primul fir.

<] $

Dacé nu sunt fire galbene si ultima cifré din codul de serie este impar, taie-
1 pe al 3-lea.

Altfel, dacs existd exact un fir galben si sunt mai multe fire albe decat fire
galbene, taie-1 pe al 4-lea.

Altfel, dacd nu existd fire rosjii, taie-1 pe ultimul fir.

Altfel, taie—1 pe al patrulea.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Butonul

Despre Buton _ 0
Ai putea crede cd un buton spundndu-tji sé 11 apesi este destul de direct. Asta e / \
atitudinea care 1i face pe cameni sd explodeze

. , o : [ TEXT ]
Vezi Apendix A pentru Identificarea Indicatoarelor
Vezi Apendix B pentru Identificarea Bateriilor \ /

Urmeazé urmatoarele reguli in ordlnea in care apar. Fa prima
actjune care se aplicé:

1. Dacd butonul este albastra sji. zice Abort, tine apédsat buntonul si uitéd-te la
»Ridica un buton apasat.”

2. Dacd sunt mai mult de o baterie s butonul zice ,Detoneazd” doar atinge-1

3. Dacd butonul e alb si existd un indicator luminat pe care scrie CAR, tine-1

. apésat si uitd-te la ,Ridica un buton apésat.”

4. Dacd sunt mai mult de 2 baterii, s este un indicator lum:Lnat FRK, atinge-1.

5. Dacd butonul este galben, tine apasat butonul sl uitd-te la ,Ridicd un
buton apésat”

6. Dacd butonul este rosu s;j. spune ,,Tine Apdsat” atinge-1l.

7. Dacé niciuna din anterioarele nu se aplicd, Tine ap&sat butonul si uité-te
la ,Ridicd un Buton Apdsat”

Ridicéd un Buton Apésat

Dacé tii apdsat un buton, o dungé coloratd va apdrea in dreapta lui. Pe baza
acelei culori, trebuie sd ridici butonul la un anumit moment:

o Dungd Albastré: nu-1 mai tine apdsat cind apare un 4 in cronometru.

o Dungs Al1b&: nu-1 mai tine apdsat cdnd apare un 1 in cronometru.

+ Dungs Galbend&: nu-1 mai tine apésat c&nd apare un 5 in cronometru.

o Dungs de Altd Culoare: nu-1 mai tine apédsat cand apare un 1 in cronometru.
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Despre Taste

Nu sunt singur ce sunt aceste simboluri, dar suspectez cd au o legdturd cu un cult
satanic.

« Doar una din coloane are toate cele 4 simboluri de pe
taste.

M1

o Apasd butoanele in ordinea in care apar de sus in jos.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Simon Spune

Despre Simon Spune O

Acest lucru este una dintre acele jucdrii cu care te jucai cénd erai mic, unde

.
trebuia sd repeti ce lumini se aprindeau, dar acesta se pare cé a fost cumpdrat de. .
la un magazin cu cinci led.

1. Una dintre cele 4 culori va lumina

2. Folosind tabelul corect, apasd butonul corespunzitor.

3« Butonul original va lumina, urmat de altul. Repetd
aceastd secventi folosind tabelul.

4. Secventa se va lungii de fiecare dat4 cand introduci. o secventi corecté.

O

<« Albastru
Rosu-—» <+ Galben

Verde.—»

Dacé codul de serie contine o vocalé:

Luminé

Lumind Luming Luminé
Rosje Albastra Verde Galbena
O Greseli | Albastru | Rosu Galben Verde
Butoane de 1 Greseald | Galben Verde Albastru | Rosu
apésat: ’ ’
2 Greseli. | Verde Rosu Galben Albastru
Daca codul de serie nu contjine o vocaléa: ,
Lumini Luming Lumin Lumini
Rosjie Albestré Verde Galbend
: O Greseli. | Albastru | Galben Verde Rosu
Butoane de 1 Greseald | Rosu Albastru Galben Verde
apésat:
2 Greseli | Galben Verde Albastru | Rosu
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Despre Cine e Primul

Aceastd inventie este la fel ca un lucru dintr-o carte de povesti, care poate fii
amuzantd, dacd nu ar £ii fost conectatd cu o bombé. O s—o las asa, deoarece

cuvintele doar incurcd lucrurile.

1. Citeste display—ul si foloseste primul stagiu pentru a

determina ce buton sa citesti.

2. Folosind acest buton, foloseste staglul 2 pentru a

Ta

determina ce buton si apes;.
3. Repetd padh& modulul este dezarmat.

Stagiul 1:

Cinee Primﬁl

L

[ DISPLAY ]

Bazat pe display, citeste ceea ce scrie pe butonul particular sji du-te la stagiul
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Stagiul 2;

Cine e Primul: -’

Folosind ceea ce ai obtinut de la stagiul 1, apasd primul buton care apare pe ‘
lista:
"MIJLOC": MARE, UH UH, MIC, UHHH, SIGUR, ESTI, CE?, LA FEL, MIJLOC, LAFEL, TU ESTI, URMATOR, SOARE, UH HUH
"TU ESTI"s SIGUR, UH UH, MARE, UHHH, LAFEL, CE?, SOARE, URMATOR, UH HUH, MIJLOC, LA FEL, MIC, ESTI, TU ESTI
"LAFEL": LA FEL, URMATOR, UH HUH, TU ESTI, MIC, MIJLOC, CE?, MARE, SOARE, SIGUR, ESTI, UH UH, LAFEL, UHHH
"LA FEL": UH HUH, CE?, UH UH, UHHH, LA FEL, ESTI, MIJLOC, SOARE, LAFEL, MIC, SIGUR, URMATOR, MARE, TU ESTI
"SOARE": URMATOR, CE?, UH UH, UHHH, MARE, LA FEL, LAFEL, ESTI, SIGUR, MIC, UH HUH, TU ESTI, SOARE, MIJLOC
"MARE": | UH UH, CE?, URMATOR, UHHH, TU ESTI, MIC, ESTI, MIJLOC, SOARE, MARE, SIGUR, LA FEL, LAFEL, UH HUH
"MIC": URMATOR, MIC, SIGUR, SOARE, MIJLOC, LA FEL, UHHH, LAFEL, UH UH, TU ESTI, UH HUH, MARE, ESTI, CE?
"URMATOR": | MIJLOC, SOARE, SIGUR, MIC, UH UH, MARE, c;:?, LAFEL, ESTI, LA FEL, URMATOR, UHHH, UH HUH, TU ESTI
"SIGUR": CE?, SIGUR, TU ESTI, LAFEL, UHHH, MARE, LA FEL, MIC, URMATOR, UH HUH, ESTI, MIJLOC, UH UH, SOARE
"CE?": MARE, SOARE, MIJLOC, ESTI, LAFEL, UH HUH, MIC, CE?, UHHH, SIGUR, URMATOR, LA FEL, UH UH, TU ESTI
"UHHH": LA FEL, MIJLOGC, UH UH, MIC, SOARE, ESTI, LAFEL, UH HUH, SIGUR, UHHH, CE?, TU ESTI, URMATOR, MARE
"UH UH"s UHHH, LAFEL, TU ESTI, MARE, URMATOR, SOARE, UH HUH, UH UH, SIGUR, MIJLOC, LA FEL, ESTI, MIC, CE?
"UH HUH": URMATOR, LAFEL, LA FEL, UH UH, MARE, SIGUR, TU ESTI, ESTI, MIC, UH HUH, SOARE, MIJLOC, CE?, UHHH
"ESTI": CE?, UHHH, MARE, MIJLOC, ESTI, UH UH, SOARE, URMATOR, LA FEL, SIGUR, TU ESTI, MIC, LAFEL, UH HUH
"CAR": RAC, PROST, INTELIGENT, CE FACI?, SIMON, LAC, EU SUNT, STAI, SUNT?, CAR, CAL, LUNA, TASTE, SUNT
"PROST": INTELIGENT, SIMON, LUNK, LAC, SUNT?, TASTE, CAL, STAI, CAR, SUNT, CE FACI?, RAC, EU SUNT, PROST
"INTELIGENT": | CAL, PROST, LAC, INTELIGENT, SIMON, EU SUNT, RAC, SUNT, CE FACI?, CAR, SUNT?, STAI, LUNA, TASTE
"CE FACI?":s | CAR, CE FACI?, EU SUNT, SIMON, CAL, PROST, SUNT, INTELIGENT, SUNT?, LAC, RAC, TASTE, LUNK, STAI
"BU SUNT"s | TASTE, SUNT, EU SUNT, LAC, SUNT?, RAC, INTELIGENT, STAI, CE FACI?, LUNA, SIMON, CAL, PROST, CAR
"SUNT": LAC, RAC, SIMON, SUNT?, CE FACI?, EU SUNT, CAL, TASTE, SUNT, CAR, LUNA, STAI, PROST, INTELIGENT
"LAC": LAC, INTELIGENT, PROST, CAR, TASTE, STAI, CAL, SIMON, RAC, LUNA, CE FACI?, EU SUNT, SUNT, SUNT?
"CAL"s EU SUNT, SUNT, PROST, CE FACI?, SIMON, CAL, TASTE, CAR, LAC, LUNA, INTELIGENT, RAC, STAI, SUNT?
"SUNT?": CAR, STAI, CE FACI?, INTELIGENT, SUNT, TASTE, CAL, LUNA, PROST, LAC, EU SUNT, SIMON, SUNT?, RAC
"TASTE": | RAC, LAC, SIMON, SUNT?, INTELIGENT, EU SUNT, CE FACI?, STAI, LUNA, CAR, SUNT, PROST, CAL, TASTE
"SIMON": SUNT?, LAC, CAL, INTELIGENT, STAI, RAC, SIMON, LUNA, TASTE, PROST, EU SUNT, CE FACI?, SUNT, CAR
"STAI": PROST, SUNT, TASTE, CAL, CAR, EU SUNT, RAC, SUNT?, CE FACI?, SIMON, STAI, LAC, INTELIGENT, LUNA
"RAC": PROST, TASTE, LUNA, CE FACI?, CAR, STAI, LAC, EU SUNT, RAC, SUNT, SUNT?, SIMON, INTELIGENT, ch
"LUNA": CE FACI?, SIMON, SUNT, EU SUNT, STAI, TASTE, CAL, SUNT?, LAC, CAR, LUNA, RAC, PROST, INTELIGENT
-~

Page 10 of 23




Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Memorie

Despre Memorie

Memoria este fragild dar la fel este totul cdnd o bombd explodeazd, deci fii atent!

« Apasd butoanele in ordinea bunéd pentru a progresa la
urmétorul nivel. Completeazd toate stagiile pentrua
dezarma modulul.

o Ap&sand un buton gresjit va reseta modulul la stagiul 1.

o Pozitja butoanelor sunt ordonate de la stanga la
dreapta.

Stadiul 1:

Dacéd display-ul spune 1, apa'sé butonul, din pozitia a doua.
Daca display—ul spune 2, apasé butonul, din pozitja a doua.
Dacé display-ul spune 3, apasd butonul, din pozitia a treia.
Daci display—ul spune 4, apasd butonul in a patra pozitje.

S 2:

Dacéd display-ul spune 1, apasé butonul pe care scrie "4"

Dacé ceea ce scrie pe buton este 2, apasé pe aceeas]. pozitje pe care ai apésat in stagiul 1.
Dacé display-ul spune 3, apasd butonul in prima pozitje.

Dacé ceea ce scrie pe buton este 4, apasé pe aceeas;. pozitie pe care ai apésat in stagiul 1.

S 3:

Dacé displday-ul spune 1, apasd butonul care are acelasi numar in stagiul 2.
Dacéd display-ul spune 2, apasd butonul care are acelas] numir in stagiul 1.
Daci display-ul spune 3, apasi butonul, din pozitia a treia.

Dacé display-ul spune 4, apasi butonul pe care scrie "4"

S 4:

Dacéa ceea ce scrie pe buton este 1, apasé pe aceeas;] pozitjie pe care ai apdsat in stagiul 1.
Dac display—-ul Spune 2, apasa butonul in prima pozitie.

Dacéa ceea ce scrie pe buton este 3, apasé pe aceeas] pozitie pe care ai apésat in stagiul 2.
Dacé ceea ce scrie pe buton este 4, apasa pe aceeasi pozitie pe care ai apdsat in stagiul 2.

S ul 52

Dacé display-—ul spune 1, apasd butonul care are acelasi numér in stagiul 1.
Dacé display—ul spune 2, apasd butonul care are acelasi numdr in stagiul 2.
Dacé display-ul spune 3, apasé butonul care are acelasi numir in stagiul 4.
Dacéd display-ul spune 4, apasé butonul care are acelas] numdr in stagiul 3.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Codul Morse

Despre Codul Morse O

0 metod& veche de comunicatie navald? Ce urmeaza? Cel putin e Codul Morse, deci
fii atent si poate vei invéta ceva. | | I N

. Interpreteazi semnalul folosing tabelul de mai. jos, < 3.500 MHz }
pentru a scrie un cuvant de mai jos.

. Semnalul se va repeta, cu un spatjiu lung intre
repetitii.

« Odaté ce cuvantul este identificat, seteaza frecventa corespunzatoare S
apasé butonul de transmis (TX).

Cum Interpretezi Daca Réspunde

1. 0 lumind scurtd reprezintd un punct. cuvé,ntul prln

2. 0 lumina lungé reprezinta o dungé. este: frecventp:

3« Un spatjiu lung se afld intre litere.

4. Un spatiu foarte lung se afli intre cuvinte. mare 5.505 MHz

A o mm R oemm e taie 3.515 MHz

Aeommmmoemm S eee strain 3.522 MHz

A ommoemm S, HEN NN EEE BN

B mmeee T = carte 3.532 MHz

C uumomme U oo mm —

D mmoeo V oo o mm céine 3.535 MHz

E e W oo mm mm barba 3.542 MHz

FF oomme X mmoomm

G vom mm o Y mmo mm mm bomba 5.545 MHz

H o000 Z oumummeo tare 2,552 MHz

I ee

I oo bine 3.555 MHz

J o mm mm mm -

K o o mmm tonic 3.565 MHz

L emmeo soarta 3.572 MHz |-

M = = .

N mmoeo sare 3.575 MHz

O mum mum mum parte 3.682 MHz

P onummme

Q mum mmm o mmm sens 3.592 MHz
dinte 3.595 MHz
comic 3.600 MHz
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Fire Complicate

[ ] [ ]
Despre Fire Complicate _ 56665657 O
YA \
Aceste fire nu sunt ca celelalte. Au dungi! Asta o face complet diferit. Vestile
bune sunt cd am gdsit o rezolvare! Poate prea concis...
« Uit&-te la fiecare fir: Deasupra este un LED si un spatiu
P a pat L U]
pentru o "x" dedesuptul firului.

« Pentru fieeare fir/LED/simbol combinatie, foloseste
diagrama Venn pentru a decide ce s& faci cu firul.
Fiecare fir poate avea mai multe culori.

Y
*
. ® \J
T ., ’ ¢’ “
oy
= = == = == = = Firul este rosu Litera Instruct;l. -
Taie firul
Firul este N Nu téia firul
albastru 3 Taie firul dacd ultima cifré a
codului de serie este par.
sesssnssnenes Arek p Taie firul dacd existd un port
paralel
EEEEEEEEEN] LED.—ul este -“B © Taie firul dacéd sunt 2 sau mai mult
aprins de 2 baterii.

Vezi Apendix B pentru Identificarea Bateriilor
Vezi Apendix C pentru Identificarea Porturilor
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Secventa de F:Lre

.
o

Despre Secvente de Fire

Este greu sd zicem cum acest mecanism functioneazd. Ingineria din acest mecanism
este impresionantd, dat trebuie sd fie o metodd mai simpld pentru noud fire.

>

« In acest modul sunt multe panouri cu fire pe ele, dar
doar un panou este vizibil o datd. Schimbd la urmdtorul
panou folosind butonul de ségeats in jos. Du-te la

0O

[=]
1
20
3

[ & ]

panoul anterior folosind butonul de sdgeatd in sus.
o Nu schimba la urmdtorul panou pané esti sigur cé ai taiat toate firele
necesare pe panoul actual.
. Taie firele dupa tabel. Intélnirile cu fire sunt cumulate peste tabele.

fntélniri cu Fire Rosi | Int&lniri de Fire Albastre \ fntalnirs de Fire Negre \
Taie daci Taie daci Taie daci
Intalniri cu este intélniri cu este Intalniri cu este
Fire conectat Fire conectat Fire conectat
cus cus cu:
Primul f3 Primul f3
Primul fir rosu |C ramuL B THmUL LAE A, BsauC
’ albastru negru
Al doilea fir Al doilea fir Al doilea fir
B AsauC AsauC
rosu albastru negru
Al treilea fir A Al treilea fir B Al treilea fir B
rosu albastru negru
Al patrulea fir A sau G Al patrulea fir A Al patrulea fir A sau G
rosu albastru negru
Al cincelea fir B Al cincelea fir B Al cincelea fir B
rosu albastru negru
Al saselea fir A sau G Al saselea fir B sau G Al saselea fir B sau C
rosu albastru negru
Al saptelea fir A, B sau Al saptelea fir o Al saptelea fir A sau B
rosu albastru negru
Al optulea fir A sauB Al optulea fir A sau G Al optulea fir o
rosu albastru negru
Al noudlea fir B Al noudlea fir A Al noudlea fir o
rosu albastru negru
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Despre Labirint

Asta aratd ca un labirint, probabil furat de la un restaurant.

o Gaseste labirintul cu cercuri asem&ndtoare.

o Defuserul trebuie s& navigheze cu lumina albé pana la
triunghiul rosu folosind ségetjiile.

. Atentie: Nu atinge liniile albe. Liniile sunt invizibile

Labirint

4
0

=

Emba@n

4

y
pe bombé&.
(< (< (< (< (< (< (e} (e} (e} (e} (e} (e} ° ° ° ° °
@ (< (< (< (< (< (e} (e} (e} (e} @ (e} ° ° ° ° °
(< (< (< (< (< @ (e} (e} (e} (e} (e} (e} ° ° ° ° °
(< (< (< (< (< (< (e} @ (e} (e} (e} (e} ° ° @ ° @
(< (< (< (< (< (< (e} (e} (e} (e} (e} (e} ° ° ° ° °
(< (< (< (< (< (< (e} (e} (e} (e} (e} (e} ° ° ° ° °
@ (<] (<] (<] (<] (<] (o] (o] (o] (o] (o] (o] (<] (<] (<] @ (<]
(<] (<] (<] (<] (<] (<] (o] (o] (o] (o] (o] (o] (<] (<] (<] (<] (<]
(<] (<] (<] (<] (<] (<] (o] (o] (o] (o] @ (o] (<] (<] (<] (<] (<]
@ (<] (<] (<] (<] (<] (o] (o] (o] (o] (o] '. (<] (<] (<] (<] (<]
(<] o - (<] (<] (<] (<] (o] (o] (o] (o] (o] (o] (<] (<] (<] (<] (<]
(<] (<] (<] (<] (<] (<] (o] (o] (o] @ (o] (o] (<] (<] (<] (<] (<] »
[ @ [ [ [ [ (<] (<] (<] @ | (<] (<] o o o o °
]
[ [ [ [ [ [ (<] (<] (<] (<] (<] (<] o o o o °
.
.
[ [ [ [ [ [ (<] (<] (<] (<] (<] | (<] o o o o °
[ [+ [ [ [ [ (<] (<] @ (<] (<] (<] o o o o °
[ [ [ [ [ [ (<] (<] (<] (<] (<] (<] @ o o o °
.
[ [ [ [ [ (<] (<] (<] (<] (<] (<] o o o o °
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o =3’Ké_ep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Despre Parole

Din fericire, aceastd parold nu este la nivelul standard de securitate a
guvernului: 22 caractere, Litere Mari si Mici, numere la intdmplare.

« Butoanele de deasupra s de sub fiecare literé vor
parcurge posibilitétile pentru pozitjia respectivé.

« O singura combinatje din literele disponibile se va
potrivi mai jos cu o parolé.

o Apasé butonul Trimite atunci cénd cuvé{:ﬁl corect a fost format.

TRIMITE

| acasa atent beton cadou dejun
efect fazan geniu harta idee}‘l

joben lacom magic nimic opune

pasaj raion sapun sumar tavan

tenis ultra unchi unghii  varza

veste | virus | volum | vreme | vulpe

| zadar zahar zavor zebra zgura
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Sectiunea 2: Ne'\roiase"_"sz, '-_":'-'.

Sectiunea 2: Nevoiase 00

Modulele nevoiase nu pot fii dezarmate, dar tot prezintd un
pericol.

Modulele nevoiasg pot fii identificate prin un mic
cronometru din 2 cifre in mijloc sus. Interactionénd cu
bomba poate s8 1le activeze. Odatd ce sunt activate, aceste
module trebuie verificate ocazional inainte s8 le expire
timpul, pentru a nu primi o gresealé.

Observéa: modulele nevoiase se pot reactiva dupé ceva timp.
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Keép Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Ventlati Gaz

Despre Ventilarea Gazului W - WA

Hackurile sunt greu de facut! Acest lucru poate fii ficut de o pasdre care apasé [ TEXT ]
aceeasi. cheie non-stop.

« R&spunde la intrebdri Prin ”D” pentru ”"Da” sau ”N”

pentru "Nu”. (D] ]
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Descércarea Capacitatorului

Despre Descércarea Capacitatorului

0 sd ghicesc cd asta este doar fdcutd pentru a te distrage, pentru cd dacéd nu, E

oo |/

bomba asta este fdcutd rdu.

. Descarcd capacitatorul inainte si se supraincarce prin
tinerea manerului in jos.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Buton Rotitor

Despre Buton Rotitor - VA - /4

Complicat fird nevoie si nevoiase pentru totdeauna. Imagineazd—-ti dacd aceste
lucruri erau folosite pentru creearea la mai mult decét puzzle—uri malefice.

o Manerul Rotitor poate fii rotit in patru directii. 8@ O 8
« Manerul Rotitor trebuie si fie in pozitjia corecta 00O OO0
inainte ca-acesta sé ating zero. OO
o Pozitja corectd poate fii detectatd prin aprinderea
LED—urilor.

o Pozitiile pot fii detectate prin semnul "SUS” care se va rotii.

Configuréri LED
Pozitia Sus:
i X ] X

X | X | X X X

Pozitia Jos:
X X X X

X X X X X
Pozitja Sténga:

X X X X
Pozitja Dreapta:

X X X X X

X X X X X

x = LED Luminat
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro Apendi.-ﬁ_c" A

pr
I

Apendix A: Identificarea Indicatoarelor

Indicatoarele pot fii gésite pelaturile bombeis

@ 11

icatoare C

. SND
. CLR
. CAR
. IND
. FRQ
. SIG P
. NSA
. MSA
. TRN
. BOB
. FRK
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Apendix B: Indetificarea Bateriilor

Tipuri de baterii comune pot fii gésite pe lateralele bombeis

Baterie

Tip
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Apendix C: Identificarea Porturilor

Porturi digitale sau analogice pot fii g&site pe lateralele bombei.

‘__"'-E'Kéep Talking and Nobody Explodes v. 1-ro

Porturi Nume

o\ Bl —po DVID
(?%oOooooooooopooooooooooo(yO Paralel
PS/2

! RJ-45
OO Serial

' RCA Stereo

) -
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